CAMPEONATO DE FUTEBOL DA PRACA MANET

REGULAMENTO

Rio de janeiro, 31 de agosto de 2023.

A pratica de esportes, voltada ao bem-estar fisico e social, € uma das melhores formas de
integracdo comunitaria. O campeonato de futebol da Praca Manet, sera realizado em conformidade
com o presente regulamento tendo como finalidade, a maior integracdo entre os moradores e
amigos de Del Castilho, além do incentivo a pratica do esporte, visando inclusive, motivar aos
jovens moradores do bairro, a ter uma melhor visdo das atividades da comunidade.

PARTE | — DAS INSCRICOES
Art. | — Cada equipe sera composta de 1 (um) goleiro e 10 (dez) atletas de linha.

Art. Il — Os atletas de cada equipe deverdo obrigatoriamente, em todas as partidas, trajar o
uniforme adotado e fornecido pela C.O., salvo os goleiros, que deverdo diferenciar nitidamente
seus uniformes das equipes que estiverem jogando.

Art. lll — O goleiro caracterizado na inscrigdo como tal, ndo poderd substituir um atleta de linha,
embora este Ultimo possa substituir o goleiro.

Art. IV - O atleta de linha, que tenha ido durante a partida atuar como goleiro, podera a qualquer
momento, reassumir sua funcao na linha.

Art. V — O atleta inscrito em uma equipe ndo podera em hipdtese alguma, atuar por outra equipe,
no transcorrer do mesmo campeonato.

Art. VI — S6 podera ser inscrito no campeonato atleta de linha com idade superior a 35 anos.

Nota: O atleta que completar a idade de 35 anos no ano vigente do torneio 1° e 2° semestre
estard apto a inscrigao e participagao do sorteio.

Art. VIII — Em caso de falta ou auséncia do goleiro fica a critério e responsabilidade da equipe a
escolha pela reposicdo temporaria por um goleiro reserva, ou seja, o time podera optar em seguir o
“Art. IV” ou convidar um goleiro que ndo esteja na lista espera sem restricdo de idade. Vale
ressaltar que o goleiro “convidado” estd isento das taxas do torneio e também ndo podera fazer a
funcao linha.

Nota: C.O devera ser comunicada da escolha antes do inicio do primeiro tempo.
PARTE Il - TAXA

Art. | - O atleta devera pagar a taxa antes do inicio de cada partida de sua equipe. Caso o atleta ndo
efetue o pagamento, o mesmo sera OBRIGADO a quitar a taxa pendente + a taxa da rodada
seguinte da sua equipe no valor total da inadimpléncia. Caso ndo seja quitado o débito na ocasido,
o atleta ndo podera jogar até quitar o débito. Para evitar prejuizos para equipe, fica a critério da



equipe em manter o atleta ou solicitar o corte seguindo todos os critérios “PARTE V” pela auséncia
do pagamento.

Art. Il - Na dltima rodada do TIME o atleta serd obrigado a pagar toda a inadimpléncia antes do
inicio da partida, caso ndo ocorra, o atleta ndo podera jogar até quitar o débito.

Art. lll - Em caso de falta da ultima rodada, o atleta devera quitar o seu débito antes da festa de
confraterniza¢do do torneio, caso ndo ocorra, ndo podera participar da festa.

Art. IV - Caso o atleta tenha sua falta, devera quitar o seu débito no seu retorno mais taxa da
rodada, antes do inicio da partida de sua equipe.

Art. V - Na Primeira rodada do 1° e 2° turno o atleta é obrigado a pagar a taxa da rodada antes do
inicio da partida, caso ndo ocorra, o atleta ndo podera jogar.

Nota 1: Na primeira rodada de cada turno (1° e 2°) sera cobrado uma taxa extra estipulada pela C.O
para pagamento do uniforme.

Nota 2: Caso o atleta esteja passando por dificuldade financeiras durante o campeonato a C.O
disponibilizara o direito a isencdo da taxa para até 03 atletas por temporada. Todos os valores
serdo computados para uma futura negociacdao em parcelas de acordo com a condi¢do do atleta.

PARTE Il - UNIFORME

Art. | - Serd obrigatdrio o uso do uniforme COMPLETO. Caso o mesmo seja roubado o atleta devera
comprar um novo uniforme compativel com o vigente ou negociar com a comissdo uma nova
estratégia para liberacdo para jogo. Em caso de esquecimento do uniforme ou qualquer peca que
faca parte do mesmo como: Meido, Short ou Camisa o atleta ndo podera participar da partida.

Art. Il - O atleta que sair do campeonato por corte, lesdo, por motivo de trabalho ou insatisfacdo e
ndo entregar o seu uniforme até a rodada subsequente n3o jogard nunca mais o campeonato. A
Unica justificativa para a ndo entrega do uniforme até a rodada subsequente sera acidente, motivo
de saude ou morte.

Art. Il - O atleta que devolver o seu uniforme tera prioridade de posse definitiva apés o termino do
torneio.

Nota: N3o é obrigatdrio o uso do uniforme do time para o goleiro reserva/coringa.

PARTE IV - SUBSTITUICAO DE ATLETAS

Art. | - Para substituicdo de atleta lesionado ou cortado pela sua equipe ou desligado por excesso
de faltas a escolha dar-se-a da seguinte maneira:

a) Participacdo na reunido do representante da equipe envolvida na substituicdo, ou seja,
presencial. Sera designado pela C.0O. até 3 (trés) nomes que serdo sorteados no dia da reunido.
Seguindo os critérios: 1° mesma posi¢ao + nivel ou o 2° a C.O podera escolher até 3 (trés)
nomes do mesmo nivel em qualquer posi¢do exceto meia 1, meia 2 e meia 3).

b) Nota 1: Os atletas da lista especial (saiu por doenga grave) terd prioridade na escolha
atendendo os critérios do paragrafo “a”



c) Nota 2: A metodologia que serd aplicada para a realizagdo do sorteio fica a critério da C.O.
Exemplo: M3o no saco, papel dentro de um recipiente, resultado de loteria, etc...

d) Alista encontra-se de forma publica e atualizada no site do torneio e C.O.

e) O atleta lesionado ou cortado pela sua equipe podera ser substituido nas fases de semifinal
e final.

f) O atleta que sair do torneio por motivo de contusdo e quiser retornar apds a sua melhora,
s6 podera retornar no torneio no time de origem ou no torneio subsequente respeitando
todos os critérios do Paragrafo a.

g) Em casos extraordinarios que impossibilitam a reunido (Domingo apds a rodada ou quinta-
feira) para entrada de jogadores a comissdo podera repassar os nomes por telefone para o
representante do time para que o mesmo tome ciéncia do resultado do sorteio até dois
dias antes da rodada.

h) Caso o Atleta escolhido por qualquer motivo desistir da vaga so podera retornar no torneio
subsequente, atualizaremos a sua inscricdo na lista de espera para a data e ano para inicio
do préximo campeonato e realizaremos um novo sorteio seguindo os critérios do paragrafo
a.

i) O atleta s6 estara apto a participar do sorteio se estiver seu nome inscrito na lista de espera
com pelo menos 15 dias exceto posicao meia 1 e meia 2.

j)  Em caso de saida de jogador apds o sorteio, fica a critério da comissdo a escolha do atleta
para substituicao

PARTE V - CORTE DE ATLETAS
Art. | - O atleta que faltar duas (2) partidas podera ser cortado por sua equipe.

Nota: As justificativas de faltas deverdo ser analisadas pelos integrantes do respectivo time e a
equipe que desejar cortar um atleta por falta devera entregar uma lista com, no minimo, a
assinatura de 70% do time (7) dos integrantes do time.

Art. Il - Ndo sera considerado faltoso o atleta que comparecer até o apito inicial do arbitro no 29
tempo da partida. Apds o inicio da segunda etapa o mesmo so estara apto a jogar com autorizacdo
da equipe.

Art. lll — O atleta que tiver menos de 35 anos, caso seja cortado ndo podera voltar até completar 35
anos.

Art. IV — Se o atleta faltar na primeira e Ultima rodada sem justificativa serd julgado pela comissdo a
nao participa¢cdo do mesmo para préximo campeonato.

PARTE VI — REGRAS DO TORNEIO

Art. | — O goleiro s6 podera receber com as maos qualquer recuo de bola com a cabeca e peito
realizado por atletas de sua equipe.



Art. Il — Cada partida serd composta de 2 (dois) tempos de 25 (vinte e cinco) minutos cada, com
intervalo de 3 (trés) minutos entre o mesmo, para descanso, salvo em partidas que haja prévio
acordo entre a C.O e os representantes das equipes participantes. Obs: Na primeira rodada de cada
turno sera 2(dois) tempos de 20 (Vinte) minutos.

Art. Il — O sistema de competicdo serd de turno e returno, devendo nas duas fases, as equipes
jogarem entre si.

Art. IV — Os jogos serdo disputados no campo localizado na Praga Manet — Del Castilho, conforme
datas e horarios estipulados na tabela.

Paragrafo 12 - Em caso de adiamento da (s) partida(s), motivada por chuvas ou forca maior, a C.O.
em atendimento com representantes das equipes e o arbitro escolherda a melhor data para a
realizacdo da(s) mesma(s). N&o havendo acordo, a C.O. escolherd a data e horario que melhor
convier para o campeonato.

Pardgrafo 22 - Se por algum motivo 1 (um) ou mais jogos ndo ocorrerem em uma rodada, ndo
significa que os demais ndo possam ocorrer.

Pardgrafo 32 - Havendo a decisdo de adiar uma ou mais partidas durante uma rodada, ao ser
marcada uma nova data, dela somente participara os atletas aptos e presentes na partida
suspensa.

Art. V — Sera admitido o minimo de 7 (sete) atletas atuando pela equipe, para que a partida possa
prosseguir.

Art. VI — As pontuacgbes das partidas seguirdo as seguintes regras:
A — Equipe vencedora = 3 (trés) pontos
B — Empate = 1 (um) ponto para cada equipe.

Art. VI — Sera dada uma tolerdncia de 10 (dez) minutos para o inicio da 1° (Primeira) partida
previamente marcada, conforme tabela.

Art. VIl — Caso haja vencedor por W x O, caracterizado pela falta, ou quantidades de atletas
inferiores ao minimo exigido até o inicio da partida, serad assinalado em simula o escore de 3 x 0
para a equipe que comparecer devidamente composta até fechamento da sumula pelo arbitro e
seus auxiliares.

Art. VIl — Caso uma equipe que esteja participando com o n? minimo de atletas permitidos pelo
regulamento e um de seus atletas venha a receber um cartdo amarelo, a partida prosseguira
normalmente.

Art. IX — Em caso de expulsdo (cartdo vermelho), ou contusdo de qualquer um dos atletas, da
equipe que ja estiver atuando com o n2 minimo a partida ndo podera prosseguir, sendo esta equipe
considerada perdedora pelo placar de 1 x 0, caso a mesma esteja vencendo com diferenca de mais
de um gol serd considerado o placar final. O atleta contundido tera seu nome citado em sumula
para futura apreciacdo pela C.0., podendo ser eliminado do campeonato caso ndo haja
comprovagao de sua contusao.



Art. X — No caso da equipe infratora estar perdendo, sera mantido o escore existente na hora de
sua interrupgao.

Art. XI — No caso de qualquer paralisacdo da partida, exceto por contusdo por tempo superior a 10
(dez) minutos, que possa vir a impedir a continuacdo da mesma, esta sera suspensa e julgada pela
C.0., levando em consideracdo a sumula lavrada pelo arbitro da partida, em conjunto com o
delegado da mesma.

Paragrafo 12 - Apds o julgamento, caso seja determinada a realizacdo de uma nova partida, dela
somente participara os atletas aptos e presentes na partida suspensa.

Paragrafo 22 - Caso o tempo da partida ja tenha ultrapassado % do seu total, o resultado final serd o
gue por ventura ocorrer na hora da suspensao.

Paragrafo 32 - Caso o atleta tenha sido repreendido com o CARTAO VERMELHO e esta partida seja
interrompida antes de se completar % da mesma, este atleta ndo podera participar da nova partida
e cumprird suspensao automatica na partida subsequente em que sua equipe vier atuar.

Pardgrafo 42 - A equipe a qual o(s) atleta(s) infrator(es) atuar(em) ndo podera utilizar o reserva em
seu lugar.

Pardgrafo 59 - A partida sendo interrompida antes de se completar % do tempo de jogo serd jogada
em data e hordrio estipulado pela C.0. Porém somente o tempo restante para se completar os 50
(cinquenta) minutos.

Pardgrafo 62 - O torneio ndo se responsabiliza em nenhuma hipdtese, por acidentes ocorridos
ou danos fisicos e matérias com atletas ou equipes, antes durante ou apds a realizacdo das
partidas.

Paragrafo 7° - O jogador reserva pode reivindicar o seu direito em querer participar de no minimo
15 minutos da partida. Vale ressaltar que a decisdao de jogar ou ndo jogar fica a critério do atleta,
porém o mesmo devera comunicar toda equipe e C.0O no inicio da partida o seu direito de escolha.

Nota: Se a equipe nao chegar ao comum acordo na hora da substituicdo a partida serd
interrompida por 120 segundos para tomada de decisdo, persistindo o time serd punido com a
perda de 01 Ponto na tabela de classificagao.

PARTE VII — DAS PENALIDADES

Art. | - O(s) atleta(s) chegar (em) as vias de fato (AGREDIR FISICAMENTE COM TAPAS E SOCOS
PONTAPES etc.) o seu adversario ou companheiro de equipe ou membro da arbitragem ou
qualguer um membro da C.O. estard automaticamente fora do torneio e cumprird suspensdo de
12(doze) meses a partir da data da exclusdo. Em caso de expulsdo por agressdo verbal (ameagas,
ofensas com palavrées) o atleta serd julgado pela comissdo podendo ser punido em suspensdo de
jogos e taxa extra.

Pena: O mesmo terd o seu nome citado na sumula pela C.O., arbitro e/ou representante de sua
equipe, podendo ser afastado do campeonato em vigor, bem como de campeonatos futuros.



Art. Il — Levantada a suspeita de favorecimento ilicito por membro(s) de qualquer equipe
participante do torneio, sera(do), o(s) infrator(es) punido(s) com o afastamento automatico do
campeonato até que se apurem todos os fatos e caso seja comprovado, todo(s) o(s) envolvido(s)
serd(do) eliminado(s) da competicao.

Art. lll — A equipe que perder por W.O, serd penalizada com a perda de 1 (um) ponto.

Nota: O Atleta que apresentar durante as partidas condutas antidesportivas relatada em sumula
por no minimo (06) seis atletas da equipe, serd passivel a julgamento da comissdo organizadora
para as seguintes puni¢des: Adverténcia, multa ou corte.

CARTAO AMARELO

Art. | - O atleta que receber 3 (trés) cartdo amarelo ao longo do terceiro turno do campeonato
cumprira 1 (um) jogo por suspensao automadtica.

CARTAO VERMELHO

Art. | - O atleta que receber cartdo vermelho em uma partida devera deixar o campo de jogo
imediatamente, cumprirda 1 (um) jogo por suspensdo automatica e ainda devera ser julgado pela
C.0. podendo ficar de fora mais de uma partida ou até mesmo, dependendo da gravidade, ser
excluido do campeonato.

A equipe que tiver 1,2 expulsos em uma partida, os atletas terdo que cumprir suspensdo
automatica. A partir de trés expulsGes a equipe podera fazer um rodizio para jogar com o numero
minimo (7) a préxima partida.

PARTE VIII — DAS FINAIS DO CAMPEONATO

Art. | — Serdo classificadas para os jogos finais as 6 (seis) equipes que obtiverem o maior nimero de
pontos em todo o campeonato.

Pardgrafo 12 - Havendo empate no nimero de pontos por 2 (duas) ou mais equipes ao final do
returno, pela disputa de uma das 4 (quatro) vagas, a equipe classificada sera aquela que em ordem
apresentar:

12 - MAIOR N2 DE VITORIAS EM TODO CAMPEONATO

9 - CONFRONTO DIRETO (HAVENDO O LOOP ENTRE AS EQUIPES SERA CONSIDERADO OS PROXIMOS
CRITERIOS SEGUINDO A ORDEM)

32 - MELHOR SALDO DE GOLS EM TODO O CAMPEONATO

42 MAIOR N2 DE GOLS PRO

52 - MENOR N2 DE CARTOES (CARTAO AMARELO PESO 1 E CARTAO VERMELHO PESO 2)
62 - SORTEIO ENTRE OS TIMES

Art. Il — A equipe 12 colocada jogara com a 42 colocada e a 22 colocada jogara com a 32 colocada,
sendo que a 12 colocada e a 22 colocada jogardao com a vantagem do empate no tempo normal de
jogo.



Art. lll = No jogo final do campeonato, caso haja empate no tempo normal de jogo, ambas as
equipes participardo de uma prorrogacdo de 16’ (dezesseis) minutos, divididos em dois tempos de
8’ (oito) minutos sem intervalo para descanso.

Paragrafo 12 - Caso o empate persista durante a prorrogacdo adotaremos o seguinte critério:

a) Cobrancas de uma série de cinto pénaltis alternados, ndo podendo haver repeticdo dos
cobradores.

b) Persistindo o empate, cobrangas de pénaltis alternados, por atletas que ainda ndo tenham
participado das cobrancas anteriores. Sé podendo haver repeticdo quando se completar o ciclo
dos atletas presentes em campo ao final da prorrogacdo, sendo que o vencedor saird quando
uma das equipes que tiver batido o mesmo nimero de pénaltis da equipe adversaria perder um
deles.

Nota: Caso uma equipe estiver com numero superior de atletas ao adversario a mesma devera
excluir um atleta da lista de batedor.

PARTE IX — DOS RECURSOS

Art. | — Cada equipe, por ocasido da retirada do presente regulamento, deverd nomear oficialmente
1 (um) representante, atleta para que em qualquer reunido, recursos ou solicitacdo, o mesmo
possa representa-la.

Art. Il — Os recursos e ou solicitacGes, deverdo ser apresentados a C.0O., até as 20:00 horas da 12
segunda-feira subsequente a partida em questao.

Art. lll — As decisdes da C.0., baseadas em sumula do darbitro, serdo proferidas em tempo habil, de
moda a n3do prejudicar a realiza¢do de outras partidas e/ou influenciar de algum resultado.

PARTE X - ASSUNTOS GERAIS

Art. | — A C.O. reserva o direito com a finalidade de aprimorar o regulamento de altera-lo a qualquer
momento, desde que haja unanimidade entre os seus componentes, sendo que toda e qualquer
alteracdo sera dada conhecimento em tempo habil aos representantes de equipes.

Art. Il — Os casos omissos serao resolvidos pela C.O..

Art. lll — A C.O. é soberana em todos os artigos do presente regulamento sua decisdo é definitiva,
ndo cabendo qualquer outro recurso as instancias nao superiores.

PARTE XI — DAS PREMIAGCOES
Art. | - A premiacdo serd entregue pela C.0. logo apds o término da uUltima partida do campeonato.
*Campedo — medalhas representativas de ouro para atletas participantes da equipe vencedora.

Vice-Campedo - medalhas representativas de prata para atletas participantes da equipe vencedora
do campeonato.

Artilheiro — medalha para o artilheiro da competicao

Goleiro menos vasado — medalha para o goleiro que sofrer menos gols ao longo do campeonato.



*Troféu Campedo — Serd entregue um troféu a equipe camped gravado com o nome e 0 mesmo
serd devolvido a C.0. logo apds a volta olimpica.
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